Kompresja

Kompresja danych (ang. data compression) - polega na zmianie spozapisuinformacji tak, aby
zmniejszy¥ redundancje i tym samym olgtos¢ zbioru, nie zmienigc przenoszonych informaciji.
Innymi dowy chodzi o wyraenie tego samego zestawu informacji, lecz za pamamiejsze;
liczby bitéw. Dzidaniem przeciwnym do kompresji jest dekompresja.

Kompresja dzieli € nabezstratng - w ktorej z postaci skompresowanej zna odzyské identyczrg
posta pierwotrg, orazstratng - w ktorej takie odzyskanie jest niealwve, jednak ¢gopwne wasciwosci
ktore nas interesgjzostag zachowane, np. $#i kompresowany jest obrazek, nie wgptijg w postaci
odtworzonej widoczne #nice w stosunku do orygiha Pomimo to mie sk juz nie nadawa zbyt
dobrze np. do dalszej przerébki czy do wydruku,zpaytych zastosowaniach wymaga& siachowania

innych wasciwosci.
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Kompresja

Algorytmy kompresji dzieli ® na algorytmy zastosowan@golnegooraz algorytmy do danego typu
danych. Z definicji nie istnigj algorytmy kompresji stratnej zastosowania ogoélngmuniewa dla
roznych typéw danych konieczne jest zachowaniezny@h wasciwosci. Na przykad
kompresja dwieku wzywa specjalnego modelu psychoakustycznego, ktory mi@ sensu w
zastosowaniu do obrazu, poza bardzo ogolnymi famkami dotycacymi sposobu postrzegania

rzeczywist@ci przez ciowieka.
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Kompresja

Wiekszas¢ algorytmow bezstratnych to algorytmy zastosowargélmego oraz ich drobne przerdbki,
dzieki ktérym lepiej dzi#ajg z okreSlonymi typami danych. Nawet drobne poprawki mampacaco
polepszy¢ wyniki dla pewnych typow danych.

Algorytmy kompresji stratnej gsto jako ostatniej fazy aywajg kompresji bezstratnej. W takim
przypadku poprzednie fazy nagjza zadanie nie tyle kompresoivade przygotowd& dane do
latwiejszej kompresii.

Algorytmy kompresji aywajg modeliprawdopodobigstwa

Istniejg dwa systemy:

 modele statyczne

 modele adaptywne
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Kompresja

Modele statyczne, j§li nie s znane z gory,gprzesyane przed Vasciwymi danymi. Koszt przéania
takiego modelu jest bardzo du i wymusza stosowanie wgcznie bardzo prostych modeli. To
powoduje,ze modele statyczne rzadkg stosowane. Kompresoryg dutaj zwykle znacznie bardziej
ztozone nz dekompresory.

Modele adaptywnegstworzone w miag przetwarzania danych. Kompresor i dekomprezgwajg tego
samego algorytmu do nanoszenia zmian na model wemmagdywania danych. W tym przypadku
ztozonos¢ kompresoréw i dekompresorow jest zwykle, ¢hoie zawsze, podobna. Wadnodel
adaptywnych jest taze na pocgtku model ten znacznie odbiega od optymalnego. aledmxzliwos¢
stosowania modeli o dowolnejozonasci, mazliwos$¢ uzywania r&nych modeli do rdnych obszarow
kompresowanych danych oraz brak potrzeby ptaesy modelu sprawiaze wasciwie cdkowicie

wypaty one modele statyczne.
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Kompresja bezstratna

Kodowanie Huffmana
Kodowanie arytmetyczne
Kodowanie Shannona,
LZ77,LZSS, LZP

LZ78, LZW, LZMW, LZAP
LZMA

PNG

RLE

PPM

Deflate

BZIP2
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Kompresja arytmetyczna

Dany jest zbidr symboli S={x x,, X;...} oraz ich prawdopodobistwa p={n, p., ps...}

Przedzih P = [0,1), dzielimy jest na podprzedsia o szerokéciach rownych kolejnym
prawdopodobigstwomp czyli [0,p), [P, PL+ )y - [ PBr t P 1)

Nasepnym podprzedztam odpowiadag wartosci ze zbioru S

PrzyKad: kodowanie znakéw z prawdopodatstvemp = {0.6,0.2,0.1,0.1}
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