
Wzory określają zasięgi w rzutach:

a) ukośny 
a

z V α2sin2
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b) poziomy 
a
hz V 2

0
=

gdzie: V - prędkość początkowa, h – wysokość, a - przyśpieszenie, α - kąt początkowy

1. Napisz program obliczający zasięgi poszczególnych rzutów

Przykładowy wygląd formularza 


